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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) Biologi interaktif
berbasis Liveworksheet terhadap motivasi belajar siswa. Penelitian ini merupakan penelitian kuasi
eksperimen yang mengumpulkan data dari hasil angket motivasi belajar siswa yang diukur sebelum dan
sesudah penerapan LKPD interaktif berbasis Liveworksheet. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan
LKPD interaktif berbasis Liveworksheet memiliki pengaruh positif terhadap motivasi belajar siswa.
Berdasarkan data yang diperoleh dari angket motivasi belajar siswa, terdapat peningkatan signifikan dalam
tingkat motivasi belajar siswa, dari 54% (yang termasuk kategori kurang termotivasi) menjadi 87% (yang
termasuk kategori sangat termotivasi). Penelitian ini hanya berfokus pada peningkatan motivasi belajar siswa
berdasarkan angket motivasi belajar. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat mengkaji aspek-aspek lain
dari hasil belajar siswa, seperti pemahaman konsep, keterampilan berpikir kritis, dan hasil belajar akademik.
Dengan demikian, dapat diperoleh gambaran yang lebih komprehensif mengenai efektivitas LKPD interaktif
berbasis Liveworksheet dalam meningkatkan kualitas pembelajaran.

Kata kunci: LKPD; Interaktif; Liveworksheet;, Motivasi

ABSTRACT

This study aims to apply Liveworksheet-based interactive Biology Student Worksheets (LKPD) to
student learning motivation. This study is a quasi-experimental study that collects data from the results of
student learning motivation questionnaires measured before and after the implementation of Liveworksheet-
based interactive LKPD. The results show that the implementation of Liveworksheet-based interactive LKPD
has a positive influence on student learning motivation. Based on data obtained from the student learning
motivation questionnaire, there was a significant increase in the level of student learning motivation, from
54% (which is included in the less motivated category) to 87% (which is included in the highly motivated
category). This study only focuses on increasing student learning motivation based on the learning
motivation questionnaire. Therefore, further research can examine other aspects of student learning
outcomes, such as conceptual understanding, critical thinking skills, and academic learning outcomes. Thus,
a more comprehensive picture can be obtained regarding the effectiveness of Liveworksheet-based
interactive LKPD in improving the quality of learning.
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PENDAHULUAN

Media interaktif seperti multimedia, video, dan aplikasi pembelajaran secara konsisten
meningkatkan hasil belajar dan kepuasan siswa dibandingkan metode tradisional. Siswa lebih aktif,
memahami materi lebih baik, dan hasil tes meningkat (Choe et al., 2019; Hadi et al., 2022; Yonanda
et al., 2024). Penggunaan media digital interaktif dan multimedia atau aplikasi meningkatkan
motivasi belajar, keterlibatan, dan hasil akademik siswa secara signifikan, baik di tingkat SD
maupun SMA. Siswa lebih aktif, antusias, dan hasil tes meningkat tajam setelah menggunakan
media interaktif dibandingkan metode konvensional (Aryfien et al., 2025; Kahfi et al., 2021;
Salsabila et al., 2025).

Pembelajaran yang interaktif sangat penting karena memungkinkan terjadinya proses interaksi
antara siswa dengan pendidik, antara sesama siswa, dan antara siswa dengan sumber belajar
(Aybuyev & Aybuev, 2025; Hoang & Le, 2025; Sinaga, 2024). Syarat media pembelajaran yang
interaktif adalah media yang mampu menampilkan teks, gambar, grafik, suara, video, dan animasi,
salah satunya LKPD Interaktif berbasis Liveworksheet (Muhammad et al., 2022; Pratama et al.,
2023). Era digital telah mengubah konsep lembar kerja tradisional menjadi bentuk yang lebih
interaktif dan dinamis, salah satunya melalui Liveworksheet yang dapat diakses secara online.
Liveworksheet memiliki berbagai keunggulan, termasuk kemampuannya untuk mengubah LKPD
cetak menjadi bentuk yang lebih interaktif. Beberapa penelitian menunjukkan bahwa LKPD
Interaktif berbasis Liveworksheet yang dikembangkan telah terbukti valid, praktis, dan efektif dalam
meningkatkan motivasi belajar (Fauziyah et al., 2025; Novianti et al., 2022; Oktaviona et al., 2024;
Susilawati et al., 2023).

METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan pada kelas X MA Raudlatuttholibin NW Paokmotong, Lombok
Timur. jenis populasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah populasi terbatas (Finite
Population), populasi yang jumlah anggotanya dapat dihitung secara pasti (Hu et al., 2023;
Montaquila & Kalton, 2011) dan adapun sampel penelitian adalah siswa kelas X yang terdiri dari
dua kelas. Penentuan sampel ditentukan dengan teknik Simple Random Sampling, dengan teknik ini
setiap anggota populasi memiliki pelung yang sama untuk dipilih (Latpate et al., 2021; Singh,
2003). Kelas Xa menjadi kelas kontrol dan kelas Xb menjadi kelas ekperimen.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian kuantitatif dengan jenis Quasi Experiment
(eksperimen semu). Rancangan penelitian yang digunakan adalah "One Group Pretest-Posttest

Design.
Kelas Eksperimen: O X Oz
Keterangan:
X = Perlakuan yang diberikan (Kelas eksperimen)
01 = Hasil pretest (sebelum diberi perlakuan)
02 = Hasil posttest (sesudah diberi perlakuan)
HASIL DAN PEMBAHASAN
Tabel 1. Hasil analisis uji Paired Samples Test
Paired Differences t df  Sig. (2-
tailed)
Std. Std. Error  95% Confidence Interval of
Mean  Deviation  Mean the Difference
Lower Upper
Pair 1 pre test - -31,50000 444262 99340  -33,57921 -29,42079 -31,709 19,000
post test
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Berdasarkan tabel hasil Paired Samples Test di atas, terlihat bahwa rata-rata motivasi belajar
siswa kelas X SMA NW Lendang Kekah, Lombok Timur sebelum dan sesudah diterapkannya
pembelajaran menggunakan LKPD interaktif berbasis Liveworksheet menunjukkan perbedaan yang
signifikan. Rata-rata perbedaan (mean difference) sebesar -31,50 dengan simpangan baku 4,44 dan
nilai t sebesar -31,70. Nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000, yang lebih kecil dari alpha
0,05 (0,000 < 0,05). Hal ini menunjukkan bahwa hipotesis nol (Ho) ditolak, yang berarti terdapat
peningkatan signifikan pada motivasi belajar siswa setelah diterapkannya pembelajaran
menggunakan LKPD interaktif berbasis Liveworksheet. Suharsono & Handayani (2022)
menyatakan bahwa penggunaan LKPD interaktif berbasis Liveworksheet dalam pembelajaran
online dapat meningkatkan motivasi belajar siswa secara signifikan.

LKPD berbasis Liveworksheet membuat aktivitas belajar lebih menarik, memberikan
peluang belajar mandiri, dan memudahkan siswa dalam memahami materi (Faradisa et al., 2023;
Novianti et al., 2022). Selain motivasi, LKPD interaktif juga meningkatkan hasil belajar,
keterlibatan, dan aktivitas siswa selama proses pembelajaran (Ghaisani & Setyasto, 2023; Puspita
Sari et al., 2022). Beberapa penelitian lain juga menemukan bahwa LKPD interaktif berbasis
Liveworksheet sangat efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa, meningkatkan aktivitas
dan pemahaman siswa secara signifikan (Daryanto et al., 2022; Elistiyaningsi et al., 2022; Maharani
& Hamid, 2024; Novianti et al., 2022).

PENUTUP

Simpulan

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa penerapan LKPD
interaktif berbasis Liveworksheet secara signifikan meningkatkan motivasi belajar siswa kelas X
SMA NW Lendang Kekah, Lombok Timur. Hal ini dibuktikan dengan perbedaan rata-rata motivasi
sebelum dan sesudah perlakuan yang signifikan secara statistik (Sig. 0,000 < 0,05).

Saran

Penelitian ini hanya berfokus pada peningkatan motivasi belajar siswa berdasarkan angket
motivasi belajar. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat mengkaji aspek-aspek lain dari hasil
belajar siswa, seperti pemahaman konsep, keterampilan berpikir kritis, dan hasil belajar akademik.
Dengan demikian, dapat diperoleh gambaran yang lebih komprehensif mengenai efektivitas LKPD
interaktif berbasis Liveworksheet dalam meningkatkan kualitas pembelajaran.
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